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Wofür braucht man Zufallszahlen?

Monte-Carlo-Simulationen (z.B. Finanzmodelle & 

Klimaforschung)

Computerspiele

Stochastische Prozesse (z.B. Teilchenbewegung)

Verschlüsselung



Standard- vs Pseudozufallszahlen

Standardzufallszahlen:

•Unabhängige, gleichverteilte Zufallsvariablen 
auf Intervall

Pseudozufallszahlen:

• Scheinbar Zufällig

•Nach fest reproduzierbarem Verfahren



Random Befehl

Bibliothek:
<stdlib.h>

Zahlen 
generienen: 

rand()

Bereich festlegen: 
Modulo Operator 



Beispiel 1

Achtung: Nicht “zufällig“!



Beispiel 1



Beispiel 1



Beispiel 2



Beispiel 2



Übungsaufgabe

Erstelle ein Lottospiel mit einer Zufallszahl 

zwischen 1 und 100. Nach der Eingabe, 

sollte man diese mithilfe von 

Systemrückmeldungen (zu hoch/ zu niedrig) 

anpassen können. Viel Glück und viel Spaß !



Du schaffst das :)

Erstelle ein Lottospiel mit einer Zufallszahl 

zwischen 1 und 100. Nach der Eingabe, 

sollte man diese mithilfe von 

Systemrückmeldungen (zu hoch/ zu niedrig) 

anpassen können. 

Viel Glück und viel Spaß !



Mögliche Lösung



Quellen

https://krother.gitbooks.io/objektorientierte-programmierung-mit-

c/content/gitbook/zufallszahlen.html

https://de.wikipedia.org/wiki/Zufallszahl

https://www.google.com/search?sca_esv=2ba1e0c14cc8627a&sxsrf=ADLYWI

KmQmpJKPBl1-

SFPfwloyCkB8ktsQ:1732723791777&q=zufallszahlen+c%2B%2B&udm=7&fbs=AE

QNm0A6bwEop21ehxKWq5cj-cHa02QUie7apaStVTrDAEoT1CkRGSL-

1wA3X2bR5dRYtRGt1ztFQQ-ZMaiiQH8OsJ7799eMJP-7XlPoj36rPpwK-

1vdcfTAsltFyhCvCGIhZPYMvaZjqFDRXT5PbIuHJkj2BUNUc4x--zXWApIorNb_-

71dLmg&sa=X&sqi=2&ved=2ahUKEwjPq-

iQ8_yJAxVIwQIHHWsRIyIQtKgLegQIFhAB&biw=1920&bih=953&dpr=1#fpstate=iv

e&vld=cid:641ffc30,vid:mR_6oXEDmFA,st:0

https://krother.gitbooks.io/objektorientierte-programmierung-mit-c/content/gitbook/zufallszahlen.html
https://krother.gitbooks.io/objektorientierte-programmierung-mit-c/content/gitbook/zufallszahlen.html
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